





se Editorial 


PARIO 06L FAM 





En" este ' número: hemos 
decidido hacer un pequeño hincapié sin ofender, al trabajo de 
uno de nuestros redactores, casualmente el redactor jefe 
Incomprendido": que en contraposición de su tira cómica de 
número anterior, con la nuestra de este actual le decimos al 
unísono: '"No'seas tan malo, digo vago y trabaja rápido". Bromas 
a parte, doy paso a mi sección. Estos meses se nos presentan 
cargados de novedades a pesar de que, como todo el mundo 
se habrá percatado, el fenómeno manga está decayendo a 
pesar de los. intentos: de vender CD's a bajos precios 
(respecto a los de antes). chicles con pegatinas de Ovo's 

y es que hubo un tiempo en e0 que en las tiendas no se veío 
más que mangaadictos pero el exceso y el masivo bombardeo 
de material ha hecho que el globo "fiebre manga" reventase 
“es que no somos Onasis, oiga. En pocas palabras, las tiendas 
especiolizadas se ven muy vacías ya que la gente se limito 
comprar sus dos o tres series favoritas y no esas auince de 
dudosa profesionalidad. La tierra nipona tiemblo junto a su 
cultura por aquí, Y eso sin mencionar aué será de nosotros “los 
Eso Esto quesemmos a, Gure fanzineros', pero nosotros seguiremos al pie del cañón. 
QUIEN TO” OÉL CIPERE IEA A ad hermanos. Budo. buda, buda, mmmhh! 
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NÚMERO... VOX POPULA " 


l-QUE PENTTA 2-N] FU, NI FA 3-MOLA UN MAZO 4-0 MAS 





Esteban Martin "ELF" 


Esteban Martin "ELF", responsable del Fanzine y por tanto de su maquetación, pide 
disculpas por los posibles fallos ortográficos y de maquetación existentes en este, incluidos 
los comentarios absurdos de los redactores. FAM reconoce los derechos sobre los autores 
y empresas de cada una de las obras aqui citadas, mostrados con un fin no lucrativo sino 
enteramente informativo, no queriendo infringir los derechos de estas en ningún momento 
La mascota Thalia es un personaje creado por Julio Adán / FAM 
Toda similitud con la realidad es mera coincidencia 





Fanzine sobre Anime y Manga 




















Esteban Martín "ELF". 


MOCOS 


) *+HDITONAL: 2... 








- SUMARIO --*-* E 
*-% >> BL FLASH >= . a 

- CULTURA --*,* 
*.. GRAPH oa (0 di 

Mobliis Klein | 


* *. ANIMELODIES..*.* 
- MANGA ++ *.* 
- SPECIAL --*.* 
Armitage Ill | 
-OVASI--*- 
Ranma 1/2 La Película 
- GRAPH NOVEL 2 ++ * 
DNA? 
- MASTER --*.* 
lego Takahata 
- MUNDO BIT -.* 
- POSTERS ..*.* 
-OVAS2-.t.2 
Tenchi-Muyo 
- SPECIAL - -*.* 
Ciant Robo 
- GRAPH NOVEL 8 --* 
La Leyenda de Madre Sarah. 
- MANGA --*.* 
X; por Gus eee 
.. OS e 
OVAS. te 
qUe A-KO 2. | | 
- ART GALLERY --*.* 
Yuzo Talada 
cmgeto ROL Ls: e. 
- ROL GAME - - ... 1 
-MANGA--+.e. 0 
Tiras cómicas, por El Chibartas. | : E 


Sumarl1o 





Pp , e a * , 
edimos perdón por errores, de imprenta =eslo se 













deprimente tente, Hasdr ae esforduvima 


pes quero ID AU 
lengan A ey | 


u2-ventderlos 


di lirar, así 


o 


a un pr , 


esperemos! que 
gralificadds. El Si aya IBbró el 4 concurso 


de Tanzines en elf Y esperamos haber participado, sí 





los fanzines, enviadp$ no ca partr a otro deslino, 
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Por fín volvemos con vosotros. Han sido dos meses 
muy largos, en los que han pasado muchas cosas, 
aunque por contra llegan algo parcos en novedades 
excepto en el mercado pátrio. La PlayStation llegó 
a la vida de los redactores y esto se tradujo en continuos retrasos del día de cierre. El señor Montané tuvo que 
meter la pata ya, saliendo en la tele y haciendo una "crítica" a los mangas eróticos: Zienen efectos nocivos para 
la salud mental del niño (creo que eso es algo dificil de determinar, máxime cuando llevan pocos meses en los 
kioscos), lo venden junto con el Osito Busi (obligando a los libreros a relegar este material al más oscuro y 
recóndito recoveco del local), y demás paparruchadas soltó el mozalbete por su boquita. Eso sí, aprovechó 
para meterse con el Kabuki, su ¿rival?. Declaraciones todas ellas de lo más curioso y más si observamos que en 
el número de SuperManga de ese mes aparecía un especial erótico y el programa televisivo en el que se 
emitió la entrevista es rico en reprimidas sexuales, personas con inclinaciones, cuando menos diferentes, etc... y 
no es que tenga nada contra ellos, ni mucho menos, pero es que eso de tirar piedras sobre tu pao tejado 
nunca me pareció una estrategia muy inteligente. Dicho queda. esa Chibarras 





CIEN AÑOS DE COMIC ei proa 
Quién dijo que las exposiciones eran patrimonio exclusivo de a os 


: : meses de Abril 
los barceloneses. Después del Albanime de Albacete, aunque a 
y Mayo se está 


llevando a cabo 
una muy buena 
iniciativa que 
debería 
proliferar y 
darse con más'*————— 
frecuencia. El evento en sí consta en una 
serie de proyecciones de las obras de Hayao 
Miyazaki y desde aquí os animamos a que 
no os las perdáis y aplaudimos este tipo de 
acontecimientos. Allí se han podido ver 
películas como Omohide Poro Poro . La 
dirección es C/ Boix y Morer, 3 1*C (Metro 
Ríos Rosas), sábados 17 horas. 


encontrar los diseños | _ is 
de Akemi Takada di 
Yutaka Izubuchi, no Gor 

creo que OS |; 
defraude. 4 números, 
48 pág.. 325 ptas. 


con una temática algo distinta, pudo verse la exposición Cien 
Años de Comic en El Centro de La Moraleja, en Alcobendas. 
La muestra se extendió hasta el siete de Abril. 





NOVEDADES!!! 

Novedades, muchas novedades, incluso diría que demasiadas. 
Creo que ha llegado el momento de preguntarse si se ha 
saturado el mercado de Manga español. Para mi, 
personificación de la crisis económica, desde luego que sí. Así 
que ¡elegid bien, pequeños! 

PLANETA: Todas sus publicaciones pasan de formato 
prestigio a una grapada con la excusa de no elevar el precio, 
Ja!!! = 




















PATLABOR 
La historia de robots que 
todos disfrutamos en las 
dos geniales cintas 
editadas por Manga Films, 
nos llegan ya en papel. La 
obra e: en sí es de Masami 







































TENCHI MUYO 
Adaptación del Ova que tanto éxito obtuvo en todo el mundo, realizado por Hitoshi 
Okuda. 8 números, 325 ptas. 







SAMOURAI EDICIONES 
La distribuidora francesa se apunta al 
carro de las editoriales y lo hace 
buscando la mayor rentabilidad posible, 
es decir, editando manga erótico ¡sin 
traducir!. V.IC.E. se llama el invento: 
Visual-Idol-Collection-Erotic. En la 





ESTAS ARRESTADO 












EL BRAZO DE DIOS 

Con el logotipo de Kodansha en portada nos llega 
"sta serie -por sorpresa- firmada por Jaime 
Broncal. Muy del estilo de Conan y Red Sonja. : 
—_—_—— —— DESAFIO 
Planeta parece que apuesta por los valores nacionales y edita un nuevo 
cómic-book dibujado por Carlos Olivares y guionizado por Roque 
González. Veamos que tal marcha este laberinto. 


























NORMA 
SILENT MOBIUS 2* 
Continuación del material de Kia 

Asamiya ya editado por esta misma 
casa. ¡96 págs.!, a ¡¡¡595 cucas!!!, con 
la guarrada de continuar la primera 
cortada "magníficamente". 


DNA? 

La serie más esperada en España 
ya está entre nosotros, en 
formato de lectura oriental (me 
parece bien). Por 395 ptas. al 
mes podéis vivir las aventuras de 
Junta y Karin durante 14 

está estructurado en historias | números de 64 paginas. El ultimo 
autoconclusivas en cada número. | número consta de 96 pág.. por lo 
Corrientito, aunque desde el éxito de Aa! | que ya os podéis ir preparando 
Megami Sama ha subido muchos unas 600/700 ptas. 

enteros en popularidad. 18 números, 
formato prestigio, 395 ptas. y con 
un número de páginas 
indeterminado que oscila entre las 
64 y las 56 -eso sí, al mismo precio-. 


Tahio Shichauzo del famosisimKosuke 


Fujishima ya es español. Un manga que 















VIDEO GAMES 
En cuanto a videojuegos poco os puedo contar ya que la nueva 
sección dedicada se lleva casi toda la actualidad. Tan solo os 
adelanto dos inminentes conversiones paraPS-X y SS: Uno de ellos 
es la continuación de SF Zero, con nuevos personajes como Sakura y la reaparición de viejos conocidos como 
Zangief. El otro programa se lo podemos agradecer también a Capcom y a la fiebre que han desatado los 
Muties en tierras niponas. En esta personajes de la primera parte como 
secuela del gran X -MEN: Wolverine y nuevos, como Hulk, Iron Man y 
Children Of The Atomaparecen 












calidad técnica a raudales y jugabilidad a 
mansalva. 
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CAMMY X 
Parodia erótica basada en Cammy, la pipi calzaslargas de S.S.F. II. Se 
presenta en formato novela gráfica y firmado por Hindenburg. 
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(ELF.- Hola, -si es que me 
meto en todos los sitios-, 
escribo aquí, al principio, para 
mencionaros que por falta de 
material en la noticias y por exceso 
en el mundo bit, este artículo 
empieza en la página 6 y continua 
en la 21, empero que lo veáis como 
una gracia y no como 
incompetencia. Os dejo con el 
artículo del Chibarras. Que lo 
disfrutéis. ltte Kimasu!) 


Por la fecha en que ya hemos 
cumplido nuestro 19 aniversario 
volvemos a 
nuestros orígenes, para tratar 
los video-juegos, pero no como 
en aquellos 
pucriles 


con VOSO(TOS, 


ancestrales y 
números. Nos 
dedicaremos a daros noticias y a 
comentar todo lo que se cuece 
en la "perola" del 
entretenimiento tecno-lúdico. 
Además podréis mandarnos 
cartas a la dirección que os di 
en el artículo de GIANT 
ROBO en este mismo número, 
para hacerme preguntas 0 


proponerme temas de los que 
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hablaros. Así esta sección será 
vuestra sección interactiva (que 
está muy de moda la palabreja). 
El reciente y fuertemente 
implantado mercado de 32 Bits, 
ha sido el 
emulgente 
que las 
videoconso 
las 
necesitaba 
n. A los 16 
Bits se 
estaba 
acabando 
la mecha, y 
las 


les 


compañías 
programad 
oras se han 
lanzado de 
cabeza a 
los nuevos 


sistemas. 

Las nuevas 

tecnologías 

dan mucho juego, eso está 
claro, pero Tasrd-Parties 


clásicas Konami, Capcom..- 
nos regalan conversiones de los 
monstruos de 16 Bits. Así, 
podemos hacernos ya con 
Parodious 1 y 2 (S.S. y PS-X), 
Twin Bee 1 y 2 (S.S. y PS-X), 
Gradious (S.S.), Snatcher (S.S. 
y PS-X), y más, lo que se 
agradece a gigantes 
nipones entre tanto polígono 
texturado. 

Cambiando un poco de tema, 
no sé si os acordarcis de la 
campaña de SEGA criticando a 
la GAME BOY S.E. de colores 
("los colores van por dentro”). 
Pues bien, desde hace ya unos 
meses, podemos encontrar, en 
Japón claro, unas GAME 
GEAR con las carcasas de 
colores. Curioso ¿no? Por cierto 
uno de modelos 
inscrito el logo de las Magic 


ocstos 


estos leva 





Knight RayEarth y 
— su Juego de regalo. 
Para los coleccionistas os doy 
esta noticia urgente: ¡la versión 


2.0 deMobile Suit Gundam 


de PSX está disponible en 
España! Pasaos por  Chollo 
Games. 





¡Qué se 
agota! 
Panzer 
Dragoon ll 
Zwet ya está 
en España 
-por canal 
paralelo de 
importación 
- Y OS puedo 
asegurar que 


es una 
pasada (sí, 
he jugado. 


Los hay con 
suerte), si 
bien se 
pierde algo 
de 

definición 
pos de mejor 


espectacularidad gráfica (giros, 


en un: 


regiros...). Como aspecto 
negativo; un uso de menor 
gusto de la paleta gráfica, 


comparándola con la primera 
parte. La música: G-E-N-L-A-L. 
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En el anterior número dejamos a lIzanagi 
adentrándose en Yedmi (Hades) 
después de haber tenido una "pequeña 
“-“ riña" con su "fogoso" 
*. hijo; pues bien, allí, 
£A-lIzanagi se encontró 
con su hermana y 
Y “esposa lIzanami y le 
“pidió que volviera 
.n con él pues aún no 
24 habían terminado de 
engendrar paises. Ella le 
respondió que tenía ganas de 
volver, pero que había 
tomado la comida del Yomi 
(al parecer, si se come allí, no hay 
Dios que salga ya, y nunca mejor 
dicho) y que hablaría con los 
Kami de allí, que eran los dioses de la enfermedad, de 
la destrucción, de la oscuridad y de la putrefacción 
(algo así como el equipo del FAM), también le advirtió 
que no fuera a mirarla mientras estaba en Yomi. Así 
que Izanagi esperó la respuesta, pero esta parcía 
demorarse, impaciente, lzanagi se 
adentró de nuevo en el oscuro 
Yomi, alumbrandose con la última 
pua de su peine ¡? (no se que 
pasarí con las otras puas, debió 
tener los pelos de acero; además 
desde cuándo un peine da luz) 
(ELF.- Estos nihonjins (japoneses en 
japones) son tan extraños)al parecer 
símbolo fálico. De nuevo en el 
Yomi se encontró a su hermana 
pudriendose y llena de gusanos, 
además, ocho nuevos dioses 
habitaban sobre ella: en su cabeza, 
el Gran Trueno en el pecho, el 
Trueno de Fuego en el vientre, 
el Trueno Negro; en su coñ.., en sus partes intimas, 
el Trueno Divisor; en su mano izquierda, el Trueno 
Joven; en la derecha, elTrueno de la Tierra en el 
pie izquierdo, el Trueno 
Retumbador y en el 


y? 


derecho, el Trueno 
Yaciente. 
Izanagi se volvió 


espantado al tanto que 
Izanagi le gritaba que la 
habia deshonrado 
puesto que el hombre no 
tenía permitido ver a la 
mujer mientras  paría. 
Enfurecida con él, 
ordenó a las 








denominadas 
Mujeres Feas de 
Yomi a perseguirle y 
matarle 
(todo un 
caracter esta diosa). 

Durante su huida, el Dios arrojó varios 
objetos que se transformaron en 
obstaculos que detendrían a sus feas 
perseguidoras. Lo primero que arrojó fue 
su tocado, que se convirtió en uvas 
induciendo a las horrorosas a comerselas 
dandole más tiempo. Después lanzó su 
peine partido transformandolo en bambú 
con identicos resultados. Burlada Izanami, 
manda tras su hermano a los dioses del 
Trueno con 1500 demonios. El Dios siguió 
corriendo blandiendo su sable de diez 
empuñaduras. Al llegar al paso del Hades (frontera 
entre el submundo y el pais de los vivos) Izanagi 
recoge unos melocotones con los que hiere a sus 
perseguidores haciendoles regresar. Despúes agradece a 
los melocotones y les manda que alimentenE!1 Pais 
de la Llanuras Del Junco Japón)". 
La última que persigue a  lzanagi 
será su propia hermana, pero 
viendola llegar, el Dios tapa la 
entrada del Yomi con una roca. 
Alli, a cada lado de la roca, ambos 
hermanos pronuncian la formula del 
divorcio. lzanami se convirtió en 
Yono-Tsu-Oho-Kami (El Gran 
Dios Del Yomi) y la piedra en "El 
Gran Dios Que Ha Retroceder En El 
Camino". Amenazando a su Ex de 
que no diera un paso más. Izanagi se 
fue a darse un baño a un rio para 
purificarse y allí arrojó otra serie de 
objetos que se transformaron en el 
Funando-No-Kami (Dios de la Ciudad Sin Paso); su 
ceñidor, en elNagachiha-No-Kamj la ropa que 
llevaba, Wadzurahi-No-Kami y otros... 

De momento dejamos 
este fructífero baño 
de un Dios para 
volver con el número 
siguiente contandoos 
el resto de Dioses que 
nacieron durante él, 
entre ellos 
Amateratsu y 
Susano-Wo, dos 
dioses más conocidos. 




















Gustavo Lara "Gus" 


















Tras el gran éxito de Silent Móbius, Norma nos ofrece la parte 
anterior a esta serie: Móbius Klein. Obra realizada por Kia Asamiya 
que aunque presentada muy bien en tomo etc... no es tan bonito como 
lo pintan: tiene una calidad de papel y de impresión penosa y digo esto 
nada más empezar el artículo porque nos ha dolido el crimen que han 
hecho con la serie. 

Bueno pues a lo que vamos, la historia se nos presenta a modo de YH 
prólogo, los acontecimientos anteriores a la fundación del AMP 
(nombre de la "policía" en Silent Móbius). Donde se nos presenta a los : 
padres de Katsumi Liqueur en el comienzo del conflicto entre Némesis 
(un mundo paralelo al nuestro) y nuestra orbe. Guiguelf Liqueur viaja a 


' 
v / A * Me] 
AN pi a INUD $ A 
» h eZ, Je A / » y 3 ' ; e 
: SN Ph ; % 






BSO Japón porque el gobierno 


NADA ES de este país le ha pedido 
> G> dirigir un proyecto que tiene 
e uu. | por finalidad producir una 
ES Pos 1S nueva energía en nuestro 

%)| COSmos, ya que en cierto 
sentido nuestro mundo ya 
está saturado y si todo 
continuara así el universo 
no  sobreviviría mucho 
tiempo más. 
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en cambio, Némesis está oriehtado hacia la purificación, al ver esto 
entre los dos mundos, llegan a un acuerdo para abrir las puertas que 
los separan para así poder intercambiar elementos puros e impuros y 
de este modo poder salvar a los dos mundos. Al terminar el 
i intercambio se volverán a cerrar las puertas y ninguno de los dos 
mundos se inmiscuiría en los asuntos del otro, este proyecto recibirá 
el nombre de Gea (Diosa de la Tierra), y se realizara en el 
ayuntamiento de Tokio. Pero Ganossa (el malo), antiguo alumno de 
Guiguelf que vendió su alma al demonio, intenta aprovechar la 
apertura de las puertas para que entren en nuestro mundo y en 
Némesis todos los espíritus malignos que existen para así poder 
rs apoderarse de ambos. 
¿moss | Bueno pues esta es la historia que da pie a Silent Móbius, toda ella 
esta acompañada de un soberbio dibujo, unas tramas 
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magníficamente puestas (aunque no se | 
distingan mucho por la pésima calidad * 
de impresión), en definitiva, al más 
puro estilo Kia Asamiya, la novela muy 
recomendable y si os gusta Silent 
mucho más, lo único malo ya repetido 
no se cuantas veces antes: Norma. 
Nota curiosa: Aparece Compiler, 
personaje de otra de sus series que coje 
el mismo nombre. 
Aquí hay todo lo que es, ¿pero es todo 
lo que hay?. Sólo Norma lo sabe. 
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Jorge Díaz "Hotmind". 





¡44 .-. 
,. P 
S 





IS 
A 


DR 
ss 


LN 


AU 
NANA 





Sas NO Mix] 






- 

ad 

> € 
a » >> 
+ FS 
SE > 
NS 

p. 

2, 

pa 


ie 
entr 9 


Y COM AA TI E AL 
COL E miii ¿ONU 
pe?) e E e k 
dal Rand anciones | más  cañe 
| hayáis, ¿podido a 


E mantos, ¿de las  guil 













A 


| Ayo O 
2 Wocos de los increíbles punté 
Pus; EU EA de las mismas, que sin legal 


es 






5: died enteniis 104 nolestar, ¿mantienen el bpb; 

Wo nl pi a A | ero lo más distintivo es el bso 

sab a Ñ AS: E A) de: "sintetizadores y 15 Hna 
61 pero" nadie, das CoN 3 marcada batería que aunquéino 
Ad E en roza el anime-pop, le da Más 
" pa 2 marcha" a las gui ¡tafras 
Ahora le toca el: turno, a des ¿fusionándose ¿ ¿gitO do 


Knight Saberá. el porte Se, 
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“m erCHAY rre b15 | ” E ¡E ' AUS escuchan? a 
originó, abrió las O Priss 
¡puertas a un nuevo interpretar el 
tipo de música: primer tema 
Cyber Punk. El -"Hurricane" 
A o a Bluew el 
ending del 
primer Ova 
-"Mr. 
Dandy", además el fenómeno 
"Idol Singer” creó el grupo 
musical de las "Knight Sabers" 
las cuales interpretan la 
mayoría de los temas, y otro 
acierto de la obra son los 
repetidos estribillos de las 
canciones que le confieren más 
ritmo. Y como en todo buen 
CD de Rock, no pueden faltar 
las baladas, las buenas baladas, 
este se lleva la palma, 
destacando el 6% corte 
"Kodokuno Angel" 
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Si la mentalidad fuese más | 
abierta y dejara, sería el Top 

l de los "40 Imperdonables”, 
porque es un CD que gustará o 
no, pero nunca será indiferente. | 
Por último: Las recopilaciones | 
de videoclips "Hurricane 
Live 2032" tienen que ser la 
leche. 





Antonio Vega "El Purrúl" 
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Ranma 
1/2: 
Gran 
Golpe en 
Nekon- 
ron, 
China 
Es el títu- 
lo de la 
primera 
produc- 
ción para 
la pantalla 
grande de 
la celebé- 





SRAN GOLPE IGNRON. XA 


Ds 


producción corre a cargo de la Shogakukan, Kitty 


Films y la Fuji Tv. Desaparece la Pony Cannyon 
que era la que realizaba la maravillosa animación de 


la serie y 
las Ova's y 








rrima que en esta 
obra de película se 
Rumiko nota 
| Taka- bastante. 
A A a pai Y La edición 


española al 
fin se ha 
decidido a 


hacer una 


sinceramente, con el corazón en un puño y el cerebro 
en otro, más bien le viene grande la pantalla. 

Siempre he sido un gran admirador de esta serie y me 
gustaba: la manera en quesera dosificada, degdé su 








minga original, pasandO' luego" la serie de TY, más labor  re- 
larde Sus, maravillosos O as y: 'ahotl la 1 pelídi la. En constructi- 
poco: fenos: dé: 30 mibutos] Ranma está en su espal; 11 va con los 
cio: Justo para, hacer sus. transf orma nombres, 


que no con 
el doblaje, 
así pues, 


ciónés,,,sus peleas 
y SUS gracias, correcto. 1 pos | Acer dd mis- 
mo. pero durante una hora y e cuarto, y Con la misma 
música que lá: serie, ¡So hace eterno!, es como escu- | 
char” un disco de 45. rpm a 33 c.p.m. Soporiferojaj ERZA | e Cn ha 
Ranma no debió “salir de; la” pequeña - pantalla. Peto: dej o de ser Chen para ser Happossai, y Bambú 
bueno, tiene sus cosillas, como lo de la músicazel. emo al 1O0rá es -correctamente-Shampoo Lo mejor de 
brollo/historia JO, origina Medio rollo de pergamino e pique Ranma chico tiene voz de, ¡Sí! ¡De chi- 
que llega a 1as manos deAkane. y y que según cue ta e jentras, en Japón han salido una tanda de 6 
cuna antigua leyenda el poseedor de la otra mitád! ns ne "ica s y dos películas: "Ni Hao Mi Concubi- 
príncipe: heredero de una recóndita provincia China y E Grupo De Ranma Contra El Ave Del 
deberá: hacér su esposa a la mujer que posea la otra Pal 5 Lo dicho, una pena, 
ñitad. Akane no acepta las condiciones Ss. yes raptada " 
por dicho principe, en consecúencia, Ranma Y Cóm- Antonio Vega "El Purrúl" 
¡pañía parten hacia China en pos de su rescate. La Pe ¿dh 
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Giant Robo fue creada por  Mitsuteru 
Yokoyama, autor que cuenta en su haber con la 
conocida TETSUJIN 28-GO (Iron Man 28, en 
España) y BABEL UH. Pero además la versión 
OVA de Giant Robo cuenta en sus filas con 
gente tan importante como Mokoto Kobayashi 
(HELLO!) en labores de diseño o Hideaki Anno 
(THE WINGS OF HONNEASMISE) de director 
de SFX. 

La historia de Giant Robo nos remonta a la 
década de los 50, cuando hizo su aparición en el 
Shonen Sunday. Más tarde - en 1967 - y debido 
a la aceptación del manga, apareció una serie de 
imagen real produciada por el TOEIl DOGA, 
productora de tantas y tantras series sentar. 
Después se produjo una serie de OVAs que 
propició la recopilación del manga en 8 
volumenes publicados por Kadokawa Shotcn al 
precio de 950 yens. A partir de esto, GINREI, la 
chica protagonista, obtuvo tal popularidad que 
consigió una serie de OVAs basada en ella. 

La historia basicamente es el enfrentamiento entre 
dos organizaciones; una malvada, cuyo objetivo 
(cómo no) es dominar el mundo, y otra que 








Para este número, después de llevar con vosotros 
un año, estamos preparando algunos cambios. A 
partir de ahora, podréis enviarnos cartas con 
vuestras peticiones sobre los temas que queráis 








defiende la paz ______. e. 

de la humanidad. GADGETS 

La PO -7hel CONTROLADOR DE 

International DAISAKU 

Police. | Se trata de un aparato muy 

SApuaisadon.- es extraño. Contiene un micrófono 

pl ici para manejar a GIANT ROBO 

RENO “| con la voz. 

combo ¿| ANILLO DE GINREI 

cae ol 2 Es también un instrumento para 

pea pos go la comunicación. Tiene una 
que tratemos; cualquier serie de la que querais ¡0 ] E piedra roja $2 enciende 
saber algo más, y nosotros intentaremos lA rele cuando alguien esta 
contaroslo todo sobre ella, como en el caso que grupos sd COmurucandose. y o 
nos ocupa: Giant Robo: Una serie de mechas, de ds FRASCO PARA SAKE DE 
las que no proliferan en demasía por estos lares, Expertos por| LAISO 
pero que, en general, rezuman calidad por todos que poseen Se trata de la típica calabaza 
sus poros. La dirección a la que debeis enviar PERA hueca (Flaoh-Maru, (ELF.- El 
vuestras cartas cs: Plaza Uruguay 12 6”B. especiales ya Larro del Chibarras), elc...), pero 
Coslada 28820. Madrid. (¡Os esperamos!). a a 10 solo contiene su bebida 

) | favorita, sino que hay un 

marciales, E! radiotransmisor en la tapa. 

PP. PISTOLA DE GINREI 

anna Es una gran pistola de mano que 

E ADO dispara balas que impactan con la 

mecánicas. 











fuerza de un misil, no obstante, 
no tiene cast retroceso. 


IPO 
tiene sus 
cuarteles 
generales 
secretos 
en una 
montaña 
en 
RKyozanp 
aku en el 
oeste de 
la 
provincia 
china de 
Shantun 
£. AMí se 
encuentr 
a Giant 
Robo. 
Sus 
miembro 
s más 
importan 
tes son: 
DAISA 
KU 
PP —— KUSA 
MA. Es el controlador de Giant Robo y tiene 12 
años. Sus padres fueron asesinados por Big Fire. 
Su voz no es otra que la del omnipresente 
Kappei Yamaguch  (Ranma-Kun, Conan 
Edogawa...). GINREI. Es una joven de 18 años 
bella y experta del grupo IPO y tiene una rara 
habilidad que la permite teletransportarse, aunque 
este poder puede ser muy peligroso para ella 
misma. Ginrei también domina el combate 
cuerpo a cuerpo, y si 
no que se lo pegunten 
a sus contrincantes... 
Es hija del malevolo 
profesor loco Von 
Vogles y la hermana 
de la agente de Big 
Fire Geunya, lo que 

















lle hace llevar una vida traumática 
Ay llena de escombrosos y 
| desagradables recuerdos. Su voz 
de  Sumi  Shimamoto 
z (Nausicaá). Los otros mienbros 
4 de IPO son el jefe Nakajo, Taiso, 
Y Go-Gakujin, Kenji Murasame, 
Tetsugyo, Issei Dojin, Yoshi (no 
jorge, Pascasio no) y Rinchu. 
Al otro lado, los chicos malos. Brg Fire es una 





organización que pretende dominar el mundo 
entero, nadie sabe quien es el dueño de todo este 
imperio mafioso y terrorista, pero lo que sí se 
sabe es que dentro de la organización hay un 
grupo de élite o Jukketsu-Shu, formado por 10 
agentes y encabezado por Shokatsu Komei y 
otros agentes con grafis A, B ó C según su 
importancia, habiendo en la clase C más 
Expertos con poderes especiales. 

Participaron en la construcción de Giant Robo, 
pero cuando el profesor Kusama (en cargado del 
proyecto) se enteró de sus malévolas intenciones 
fue asesinado, no sin antes programar el robot 
para que sólo 
obedeciera a la voz de 
su hijo Daisaku. 


Su cuartel  peneral 
también está en una | 
montaña, en un 


castillo-fortaleza. 








Su miembro mas representativo es Genya. 
GENYA es un agente clase Á y es, como ya 
hemos dicho, la hermana de Ginrei. 

Otros personajes 

importantes son Alberto, 
Ko-Ensaku, Ivan 
(pronunciado /eewad  ), 
Red Mask el ninja, etcf 
(Perdonad, pero el espacio | 
nos aprieta tanto que no 
nos deja casi ni respirar). 
Respecto a los Mechanics 
(Mechas) podemos hablar 
de 3 grandes ingenios 
mecánicos; el primero de 
ellos por supuesto, Giant 
Robo, es un robot 
diseñado para las batallas en tierra y fue 
construido por el equipo de Brg Fire, encabezado 
por el profesor Kusama. Mide 30 metros y pesa 
1.500 toneladas y tiene una potencia de 108 
millones 
de 
caballos 
(casi, 
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casi como el Corsa de Toni). Su armamento es 
impresionante, con cuatro cañones en su cintura 
y torpedos y misiles en cualquier parte del 
cuerpo, también puede volar alcanzado una 
velocidad máxima de 565 km/h. Es controlado 
con la voz de Daisaku, y sólo puede serlo con su 
voz. Giant Robo está ahora bajo la protección de 
IPO. 

The Greta Garbo. Es la nave de IPO y su 
cuartel general móvil. Dentro de la nave se 
encuentra una estancia y | E 
esférica donde reposa 
Giant Robo. Además 


está provista de 3 
cañones de  37mm, 
tres pistolas 


automáticas de 20 mm 
y otras dos de 127 





¡ mm. 
El Dragon Imperial Akatsuki. 
Es un tren-robot gigante de Dig 
Fire. Carga una flota de 
helicópteros en la cola. Se 
transforma en un terrible robot 
contra el que nuestro querido 
¡Giant Robo debera vatirse. 
¡Poco más os podemos contar 
sobre esta obra (por falta de 
espacio, que no por cosas que 
contar), tan sólo 
recomendarosla fervientemente 
por la magnífica historia, la 
fluida animación y por que la podeis disfrutar en 
video en lengua inglesa gracias a L.A Hero, o 
en su defecto de alguno - o todos -de los tomos 
recopilatorios de este verdadero clásico del 
manga convertido, desde ya, en leyenda. 


Jose Luis Moya "Moy" £ Julio Adán "El 
Chibarras” 
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A genial autor 
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presentado 
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las mejores y más 
esperadas amorosa y el ADN (ácido 
desoxinoseque). El título son unas 
ed al iniciales que significan: —(D) 
rasta ahora en 
' Dakokade, (N) Nakushita, (A *) 
nuestras ' ' 
A Aitsu no Aitsu , que traducido 
fronteras). Esta  ,. 
literalmente es su esto de esto 


perdido en 


Novedades del año 
que hará que todos 


los Amantes del 


buen manga 

















disfrutemos 2 veces alguna parte. 
más de sentimientos, Pero traducida 
acción, y situaciones no tan 


literalmente viene 
a decir algo así 
como su virilidad 
perdida en alguna 
parte o en busca 
de la amada 
perdida, decidir 
vosotros cual os 
gusta más. 


inimaginables que a 
todos nos gustaria 
pasar, todo ello 
acompañado del 





bil integramente bu 
dd 

Señe-limitada de 18 números. Ya 
sabréis de que serie se trata: pues 


entonces os voy a pasar _a hablar 
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hce 
una 
a a 
itod sObÍó" achica con la., 
que/ sté 'saliendag> bueno... 
pus ¿ifuestr prota e gusta 
un Chica, Ton oko; peró” ya 
sabéis que él tiene algo asi Ccomó, 
una "alergia" con las mist ás, ási 
que ya Os supondréis. qu paga” 
cuando esta le iva su basas quetEñigaii=Shadow Lady, 
Únicamente hay una chica ue además de otras obras que 
no le produce esta "alergia", es haga Katsura en el futuro. 


) ¡Argumento 
añado ye Un soberbio 
dibujo, 1a* genral 
ambientación l, y todo lo que 
, Mautor-ya nos ha 











Jorge Díaz "Hotmind" 





Ami  Kurimoto una 
amiga de la infancia la 
cual está enamorada de 
él y él la considera más 
una amiga que una chica 
a quien ligar y por ello 
no lleva a cabo su tipica 
reacción, hasta aquí es 
más o menos normal, 
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Estudio Ghibli, y su fundador y director Hayao Miyazaki, 
¿Quién no ha oído hablar del éxito que tras de sí llevan 
estos nombres?, pero, este éxito es debido en su totalidad 
al gran Miyazaki, pues no, y muchos os sorprenderéis ante 
esta afirmación, la mitad de este éxito es debido a lsao 


Takahata, el cofundador de tal estudio. 
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Isao Takahata, quien conserva una colección de 
trofeos en la que se encuentran tres 
de los largometrajes más 
importantes en los últimos años: 
Hotaru No Haka (la tumba de las 
luciérnagas), He1sel Tanuk1 
Gassen  Pompoko (la guerra 
moderna de los Tanukis Pompoko) y 
Omoide  Poro  Poro (Only 
yesterday), comentadas en este 
artículo. 

Empezó trabajando en la animación 


en 1961, pasando por las más 
importantes compañías de 
animación como Toei, Tokio 
Movie Sinsha, Nippon 


Animation, etc. Trabajando en la 
animación de miles y miles de obras 
clásicas y conocidas, gran parte de ellas en nuestras 
fronteras como: Haha o Tazunete Sazen Ri 
(Marco, 1976), Miray No Shonen Conan (Conan 
el chico del futuro, 1978), Flandes No Inu (El perro 
de Flandes, 1975) y la ya conocida Alps No Shojo 
Heidi (Heidi, 1974) de la que fue director. 

Isao entabla relación con Miyazaki en 1964, cuando 
trabajaba como guionista en Ookami Shonen Ken 
(Ken, el niño lobo) la primera producción de TV de 
la Toei Doga, y allá por el 1982, ambos dejaron las 
grandes empresas para crear el tan famoso Estudio 
Ghibli. 

Su primer trabajo como realizador independiente fue 
un corto: Celo Hiki No Goshu (Goshu toca el 
violín, 1982) y más tarde participó como productor 








en dos de los grandes éxitos de Miyazak1; Kaze No 
Tani No Nausicaá (Nausicaá, 1984) y Tenku No 
Shiro Laputa (Laputa, un castillo en el cielo, 1986), 
las dos películas que formaron el cambio en la 
animación japonesa. Seguido de éstas, Isao realizó 
otro largometraje, Yanagawa Monogatari (La 
historia de cañaveral del rio, 1987), Takahata, viendo 
el resultado de éste, decidió hacerse un largometraje 
en solitario, Hotaru No Haka (La tumba de las 
luciérnagas), estrenada en Japón en 1988, ésta se 
encuentra bajo la influencia de la 
guerra en la que [sao vivió el final, 
a los 10 años. Se trata de una 
historia dramática y realista, con 
una muy buena animación, y 
cómo no, la calidad impresionante 
a la que nos tiene ya 
acostumbrada tal prestigioso 
estudio. Esta historia trata de dos 
jóvenes hermanos, Seita de 14 
años y Setsuko de 4, que se ven 
obligados a abandonar su casa € 
irse con un familiar, después de 
la intervención de unos 
bombarderos americanos cargados 
de bombas incendiarias, en la que 
su casa y su madre fueron 
destruidos. Seita, al no aguantar a su tía, decide irse 
con su hermana a una cueva que servía de refugio en 
la guerra, y al E 

no tener para PAR A dde 

comer, no | dad 


pedos 1 
tiene más | cn es E 


remedio que | 4 d 













conseguir 
alimento 
robándolo. 
Más tarde 
muere su 
hermana, y al 
poco tiempo 
Seita. 
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progreso de Tokyo, y ante esto, lo único que 
pueden hacer es enfrentarse a ello con su único 
poder: la magia. Los Tanukis, tienen la capacidad 
de cambiar de forma, y así intentar que los 
humanos cambien de idea. Este proceso era lento, 
y algunos perdían la paciencia y lo intentaban 
hacer directamente, provocando un gran caos, y 
otros lo intentaban indirectamente, por medio de 
recordar viejas y antiguas historias humanas sobre 
los fantasmas de la naturaleza, pero resultándoles 
en vano, ya que el progreso nunca se pudo 
frenar. Además de todo esto, estuvo 
preseleccionada para ser nominada para los 
Oscars de HollyWood como película de habla | 
no inglesa 

Aquí se muestran unas cuantas de 
sus Obras más conocidas en Japón 
y parte de España, pero éstas no 
son las únicas, ya que también 
podriamos nombrar algunas en las 
que trabajó, como: Nagakutsu 
Shita No Pipi (Pipi calzaslargas, 
1971), en la que desarrolló el 
concepto, y Lupin Sanse1 (Lupin 
MI, 1971-72), siendo el Director 
técnico a partir del sexto episodio. 
En todas las historias de Takahata, 
aparece la comparación del Japón 
antiguo con el moderno, y cómo no, Isao en 
todas sus obras, se fija más en el contenido que 
en el exterior, una de las ventajas de sus trabajos. 
Por el momento, no hemos podido disfrutar de 
sus Obras principales, pero hasta ahora hemos 
esperado y seguimos 
esperándolas con paciencia. 



























También hizo, una de las más grandes obras 
japonesas, Omohide Poro Poro, fue estrenada 
en 1991, ésta se ha traducido de mil mancras; 
como Caen Las lágrimas Del Recuerdo, Only 
Yesterday (solo ayer), entre 
otras. Su historia está sacada 
de una manga de Otaru 
Okamoto y Yuko Tome 
publicado en 1984. Se trata 
de una obra sentimental e 
intima, en la que una 
muchacha, Tacko Okajime, 
en sus vacaciones, decide 
volver a su lugar de origen, 
donde empieza a recordar 
los momentos más felices e 
importantes de su vida. 

y por último y no peor, 
Hcisci Tanuki Gassen Pompoko, viendo el 
tono sentimental de las dos peliculas anteriores, 
Takahata, decide que es el momento de cambiar 
el tono de sus obras, apareciendo en 1994 ésta. 
Sus personajes son totalmente alejados de la 
realidad, se trata de unos animales : 
extraños; entre Zorros y un tejones, 
se trata de los tanukis. Éstos están 
bajo la influencia de la expansión y 





A AAA 2 . »ñ -. 2. | 












Jose Luis Moya "Moy” 
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¿Y en PlayStation que? 
(Hotmind: qué quieres, 
«darnos envidia). Pues en PS-X 
acaba de aparecer la genial 
recreativa GUNBIRD, que no 


es poco, 








Dejando ya el mercado 
doméstico, pasemos a las 
Coin-op, elamusement, la ruina 
de nuestros bolsillos... Ya esta 
aquí, ya llegó, es TIME 
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CRISIS 
alumno 


VIRTUA COP que viene a 





de NAMCO, el 
más aventajado de 
reclamar el trono que le 
corresponde. Llega con 
novedades, muchas novedades. 
Para empezar, es para un sólo 
jugador, ¡o00h!, pero 





tranquilos, porque es lo único 
malo que tiene. Cuando te 
acercas a la máquina observas 
que lleva un pedal, sí, sí, como 
lo oís. ¡Que para qué sirve! 
bueno, pues para esconderos 
detrás de una columna, un Jeep, 
una caja... y a la vez recargar 
vuestro arma. Olviadaos de 
disparar fuera de la pantalla 
cada dos por tres -con la 

consecuente pérdida de tiempo 
y concentración- para 
aprovisionar de balas nuestra 
pistola, y qué pistola señores (y 
señoras); cada vez que dispara, 
el cañón correrá dando la 
impresión de que salta el 
casquillo y la sensación de 
retroceso. En cuanto al juego en 
sí, destacar una excelente intro y 


extro, con las últimas (y 

obligadas ya) técnicas 
poligonales  texturadas y 
con el mejor Gouraud 


Shading que he visto en 
mucho tiempo, gouraud que 
se mantiene durante todo el 
juego en todos los 
personajes. Pero este exceso 
gráfico se tiene que pagar y 
esta vez le ha tocado a los 
escenarios, algo más 
pixelados que en Virtua 
Cop 1 y2. Otra novedad 
es la incursión de un 
tiempo 
límite para 
completar 
la 
aventura 
(rescatar a 
la chica de 
turno), que se 
me antoja 
escaso aunque 
algunos 
enemigos nos 
den tiempo 
extra al 
derrivarlos. 








É ¿7? Con todo esto no 


hago ninguna 
afirmación gratuita si os digo 


que TIME CRISIS supera con 
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creces a su antecesor en los 
salones (Sí Esteban por mucho 
que os guste a Toni y a tí 
(ELF.- Por cierto, te recuerdo que 
nos la hemos terminadoMNada 

más por este número, sólo 
deciros que espero vuestras 
cartas, o mejor si veis a un tío 
con mucho pelo y unas playeras 
muy feas me lo decís 


directamente. GAME OVER. 


Julio Adán "El Chibarras" 
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ARMITAGE 


Naomi Armitago: Una cauta "chica 
perdida". Es la más representativa de 
los Terceros. Viste corno los objetos 
cexuales "Segundos", pero ella es 
algo más. En el primer episodio es 





presentada como una inservible y e gi y 
como parientes cercanos Rose y A ; 
e 
Julian. Todo ecto extraña al verla en 1 E E] 
1% Mam sl) 
acción. : je Y Y 
A , y Ay LA 
Ross Sylibus: Rose ha llegado 4 UU 


Marto 
en un intento de olvidar la muerte 
de <u compañero. No parece traer 
nada con él, pero tampoco dejarse 
nada ni nadie tras él. El incidente 
acaccido en la tierra hizo que Roces 


mantenerlo 
Odia a loe tobols y no: 
quiere ser uno de ellos. 
Julian Moor: Aspero, frustrado Ef 
horas] bromista. Julian es una mente brillante encerrada en 


aunque intenta 


cocrolo. 





nececitara de implantes mecánicos |: ! ' w 
: ra de implantes mecánico también en el Ova hay muchas secuencias con intención 


ont 


E 101. no todo lo que reluce es oro 


j 


Armitage 
ll. es 
relato 
Ciencia Ficción (SF) 
lleno de detalles. Los 
fans japoneses han tenido 
la oportunidad de 
aprender más cosas del 
Marte del 2179 -cuando 
transcurre la  historia- 
pudiendo leer un 
fragmento de la columna 
las Crónicas de 
Incidentes del periódico 
Marte escrita por 
Wendy Guthly que viene 
incluido con la venta de la Ova. Hay muchas similitudes 
entre Armitage y Blade Runner o Desafio Total Como 


un 
de 


de 


de 





bien sabemos Blade Runner y Los Ángeles de Ridley 


Scott son las películas más imitadas en este género, así 


como por ejemplo la nave que lleva a Ross a Marte tiene 
dierto parecido a larde la serie de Sol Bianca y las 
Ibariendias de los fondos nos recuerdan algunos como de 
Moldiver, “Tetsujin. 28 y El Hazard. Konaka -el 
lélicector- - Comparte: los títulos de crédito ¡con Akinori 


cuerpo de un niño, Su habilidad para contactar con el Cyberosp: ac Y ndo aunado te. nimodo tal que parece un simple 
[Ayúdanteranero. con su: poca experiencia (guiones en el 


le ha convertido en un eclabómnire los Terceros supervivientes, : 
usando el código "Pluto". 
Rend D* anclaude: Nunca ( confíos en un francós con ungs palas da: 

: 0 col. Rondá hits croor que es Un 
asesino, poro 6e-algo Inás. Los 


pa” 


p > lu Y nd 















AY A p , : : 

$) : es acoecinos no tienen un ejercito de 

' | 
puardaccpaldas, acceso a la 





| 


televisión, mechas militares y | 
clones roboticos. Y cuando 
Armitage ve un cuadro de Rená 
con su padre, 
creador de loe Terceros, empieza 
a sospechar. 

Segundos: Dulces e inocentes 
lareas Construidos | 
originalmente 


el supuesto 








domésticas. 


realizan algunas 


que 
en | 
modelos de machos y! 
hembras. So 
distinguir pues tienen 
un interruptor de 
apagado de emergencia 
en la En 
episodios posteriores 
corán 


cabeza. 


utilizados 
bombas cuicidas. 


como 





| ex, 


particular. “campo delos, :SF que incluye Cyber City 
OÉ DO, Gundam. 0083, v Gundam y Five Star Stories) 


dar] la “talla pues el. propio" Konaka' dice. que. sí hubiese 


hecésitado” alan Y vez el diseño del universo de un SF, 
negaría la ayuda de Endo. 
-LA FRONTERA FINA L- 
Hace 
setenta 
años, la 
humanidad 
comenzó 
el largo 
proceso de 
hacer 
habitable 
Marte. El 
lema era 
"Red a 
Blue", 
pasaron varias generaciones antes de que se pudiesen 
asentar los colonos, y aunque el aire era irrespirable y el 
frio acuciante, la vida se hacia bajo una cúpula que se 
cerraba bajo un vasto cañón conocido como el 
'"Marineris Trench'" (la Trinchera del no se que). La 
ciudad de Saint Lowell llegó a ser una gran metrópoli y 
aunque la Trinchera estaba a cien mullas, la colonia se 
extendió rápidamente teniendo parecidos a las ciudades de 
la Tierra, calles oscuras y altos rascacielos. 





 , 


D“anclaude, el 2) 

| psicópata de HS 
' A 

tumo, esta Es 

: : Ey Erie 

difundiendo MEE 

sus asesinatos o 


en la TV CITA 
Nacional. Rene E 


Hay una cita en las notas de 
Konaka que nos da a conocer las 
semejanzas de su historia con los 
roces de Japón con la economía 
asiática, Ármitage es un proyecto [HA 
arraigado a  la_ escalofriante 
percepción des ya 
Las corpor raciones 


50 po Ju=Gjfétrabaja: Y] 
ambas 


de mpo y tratan AR 
mo. dy Cot lo mis AOS 
pero de lí jgradosj Ao ka rfivindica 
nep ee Mal (ono Ss Corporaciones pecan y sus mo? ¡9omá Ma nahos| El 
comal$ cga 0 Aun Yadiferencia es sera! violados,.- 7 | : JN a 
que poso e > 8sTAS compañtas"AdG dirt una política! Ajg de lo que 11O hay quoi El de quel +p9E 
topa > háfiéido temblar"la"estabilidad dAplaneta. Cob ¡Ar utage 7 es: un "Tercero, “Y su. interés 
un méedio/amBicAte desag'adable, y coi múdho que hac pa má de demostrar que hay justicia es 
Marte! 12 llegado A; ser el lider ep-Hfcnieria dibemética, que de trate como a un humano: "Después 
era el céhtro l' la 'iigllstria-róbótica del Sistema Saler d de, ablisar de sul autol idad como policía va 
con la conc =10b0ts' siefdo su principal en bustá. ddulia Mbpr(otro-Tercero)-, 
exportación a la rr La colonia original fue que tiene ciertal > afinidad con - los. 
creada con lol de: robots construgtores de la Tierra, ordenadores y conte el acceso a las 
conoCidos camp los Primeros". C oro: Tá"mdystria de identidades de los Terceros. Armitage degtle 
Marte mejol aba, Conca Corporation ercó el E CONOPIÓ a Julian -se aferró auna 
modelo def $ ' « gusto del fotografía de' ella cuándo era pequeña, don --———— 
la y forma de su padre, y los, teJatos de Ross, siendo muchos recuerdos 
en, diseñados  ilógicos. Según Julian, los Terceros no cambian su forma 
¿ftúmana. Los  micial, si este es el. Laso, como ella puede tener recuerdos 















? | » y 

TA Sto, q? en | 

| AN NE E O. los E 

] Y IES AA Ter he 
npetencia dio: que conviven entre. el resto' "le la] Wa > 
ue él se ¿f población. El temor está an qué susitrabajos y 













































delibera 0d en sónlejanza -a. la ada 
modejé. en pro 


.- 


e los mas Aa realidad se de su mfancia (como, Rachel» en Blade Runner)- se 


Huy on ¿ podog masculitos- particularmente, 
entye lo horbred AS oboe mm bi peligró Tí 


sith ación %: 1al vel esta ¡dido oe MAA El 
n, , ¡CA = 


pregunta 
por qué no 
es igual que 
a los demás 
E Todo este 
asunto 

| empieza a 
asustar 
¿cuando 
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sacd! n réndo otro“un elo, pe 
sacar , 10) md perfecto. 00 lg 
sociedadA N 
-UN YIS' | Si y Rene hizo 
En Marte e suceden, rie ye , las llamadas 
Tercerosfi Ha cantante Kelly McCannon Ya | a la MPD 
posterior nente-=otra),, h isidades por, los EAL ——- insinuando 
derecho de los robel) n0mi Armilage, de la policía de ; ¿que britill lutbréses de la tierra no era construir 
Marte MPD) es ml A 1 objetos sexuales sino máquinas de guerra. 

asignada al caso, y » Ross Sylibus pesar de todo pretende retirarse 
se encuentra poco a poco de la humanidad, pues se odia a si 
compartiéndolo con mismo por no ayudar a su compañero muerto, a su 
un cínico policía de | cuerpo por tener prótesis cibernéticas, y a pesar de 
Chicago, Ross |! su odio hacia los robots, él es el único que trata a 
Sylibus, Armitage como un ser vivo. 

recientemente Y hasta aqui todo está dicho, añadiendo claro está 
enviado a Marte por Ñ que es una gran película de intriga con diseños de 
un accidente en la personajes (Hiroyuki Kitazumi) muy realistas, y 
Tierra. Pero el duo con un guión bastante fuerte. : 


no tiene el trabajo FER 


e] 0 
tan duro, pues Rene p 






¡Esteban Martín "ELF" os 
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Proyecto A-KO 2: 


El entramado 


Del G. F. Daitokuji 


ien, si hay algún Ova que se haya carac- 


terizado por su trepidante desarrollo y humor ab- 
surdo, es sin duda Proyecto A-KQ 'En esta se-: 
gunda partesA-KO y'*C-KO se. disponen" a 
dis"fruta"r (ELI".- ¿A lusiones a tu trabajo?) de 
sus vacaciones en la reconvertida: nave espacial 
que se estrelló en la gran ciudad de Graviton. 
Todo parece perfecto ; para nuestras amigas, pero 
con y celosa B- KO AO por a con su u banda 


.. e 


do su padre decide penas de Sus diseños 
para crear el mechá definitivo. En sí, el argu-- 

mento no es nada novedoso pero la velocidad con 
que data Yuji Moriyama (su director, guionista, 
diseñador de personajes y director de animación, 
¡¡Bufi!) a una historia tan simple es más que loa- 
ble. Y más con los constantes guiños que dedica 
a otras series comolFl Puño De La Estrella del 
Norte «o a la mismísima Gundam, hace que no 

quites el ojo de la pantalla por si te ici alguna 











Fanzine 





-na 


sobre Anime 


* 
: 
4d y... 
d> 


coña 
Pero qui- 
Zas su 
punto 
más fuer- 
te y clave 
reside en 
la galería 
de perso- 
najes que 
aparecen 
en ella, 
empezan- 
do con la 
fuerza so- 
brehuma- 
que 
posee la 
dulce A- 
KO, ¡C-KO! ¿Qué 4 pasa a esta chica?, todos 
creemos que.su histérico carácter se debe a una 
sobredosis de valiums y pastillas de cafeina, ¡Que 
nervio!. Pero quienes'se llevan la palma son los 
seres suprahormonados como Mary, de la banda 
de B-KO,.o los tripulantes extraterrestres, pare- 
cen hombres recios y duros y con una musculatu- 
ra” ques se harían con : la envidia de 
Schwarzenegger, pero... ¡usan faldas y tienen un 
par de., de.. de eso! y que decir de esas caras exa- 
geradamente desfiguradas que aparecen en las si- 
tuaciones más comprometidas ¡si es que es mejor 
que el Benny Hill! En lo artístico, muy buena... 
no, buenisima animación y diseño, música ligerita 
pero contundente cuando la situación lo exige y 
el tema que cierra la película" Kokoro No Jump 
Shite-Natsu No Intrd', cantado por la preciosa 
: Satomi Fukunaga, 
es de lo mejorcito de 
la casa oiga (1L)/"- 
Que es una Ova, no 
unas manzanas Gol- 
den Special. Dicho- 
so curro, 








nos lo ha 
trastornado.) 


Antonia Vega "El 
Purrúl" 





y Manga 
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lizar grande: 
E AI A DE MADRE 


hazañas con un 
mínimo | 
esfuerzo. 
Esta obra se 
publicó por 
primera vez en 
el Young 
Mangazine, y más tarde aparecería en tomos 
recopilatorios para Octubre de 1990, y en Abril de 
1996 hace presencia en España en seis volúmenes 
de 750 ptas. de la mano deNorma Editorial (que 
oa | coste que no me 
gusta hacer 
publicidad) y más 
tarde aparecerá en 
una serie de tres 
tomos de lujo, por lo 
menos eso 
esperamos. The 
e _|Legend of Mother 
Pero, esta yz se ve - intertuñpi r la o o. ¡Sarah tiene un gran 
lada C Unos gientificosá rel ácio ada|. NN A ss | parecido con 
Fl | Ns de de ES VR ES 5 | Sobrevivir en una 
91 medio de una | js E [Nueva Era Glacial o 
aun Conflictod memes. S ( El Puño de la Estrella 
$78 lh. satélitos| nadar +7 del Norte, ... ya que 
apareciendo “astéde DE dos ME, == e << 2 en estos — trabajos 
(Mother Earth, qúlehes "recHazaban la ptilización Edd “en. comúne dibujo tan realista, y en 
de la bomba, y así ei 
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Cde - se 
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Vitar desasfites mayores en ej “algunos casos Pl'futuro desolador que los autores 
laneta) y 14 (Epoque: quienes creían en el nos hacen vét, Ef protagonista de esta obra, y cosa 
cógo. o de recuperación rápida de la tierra). ¿5 poco-vistacen est $ temas, es una mujer Sarah, o 
| o empieza el cónflicto dí está bra, y « mejor pad y dárha de hierro Quien haría buena 
Me tal "Si adri es Katsuhiro > pd quien Pareja con” enshiro,, ya que su único propósito, 
tras un breve descanso con Akira, se atreve ha "o la permite cambiar de rostro, ya puede estar 
desarrollar otra obra algo distinta a la”: nep y matando a sangre fría como estar cerca de la 
pero con ciertos roces entre ellas, ya q 
están ambientadas en un ambiente de un gran 
futurista. Pero no todo el mérito se lo iba a 
él, ya quer el- dibujante de la obra e Takumi a 
Nagayasi. “quién. desarrolla su bh rAs sas 
realistas, sin nada de .pelós ar ¡llos 




















emplezan.a, abur o A r- her 44 A ASAS 
. A ente” 10 único que haría cambiar su expresión 


sería llegar a cumplir tal propósito, se trata de 

encontrar a su tres hijos, Satoko, Thumuri y 

Harato, de los cuales, no tuvo más remedio que 
separate. antes de volver a la tierra. Todo 
E yá 

sta! déSpu nds, $ de que los científicos lanzaran 

la bomba en “Sétreto, produciendo así un gran 

caos en el satélite donde la vida se iba haciendo 


insoportable, a causa de los numerosos atentados 
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26 
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A a 88 El marido de 


















































es de 


Sarah, se 
supone, ya 
que la 


presencia de 
este señor es 
aleo confusa, 
tiene 
problemas 
con la E, y justo en el momento de embarcar en 
una nave que les traería a él y a su familia de 
vuelta al planeta, es reconocido por soldados de 
la ME y más tarde, relacionan a Sarah con cl, 
después de esto, Sarah no 
tiene mas remedio que 
dejar a sus hijos y luchar [A 
para protejerlos. En su 
búsqueda, Sarah se va a 
enfrentar a muchas 
aventuras, encontrándose SU 
con enemigos como el| > 
General (Líder del ejercito 
de ME) y amigos como 
Tsue (quien recorre el 
mundo vendiendo 
comprando toda clase del 
mercancías, y compañero [N 
de viaje de Sarah), Lucia 
(una bella jovencita, 
huérfana, criada por un 
pueblo de mineros), etc... 
Gracias a esta obra, y en su 
transcurso, el autor puede 
explicar otras historias 
completamente distintas a[= 
la original, pero que no 
impide el desarrollo de 


bastante realista, cosa que 
a algunos aficionados al 
manga empieza a agradar, 
ya era hora de que trajeran 
más variedad, no solo en el 
tema, si no también en el 
dibujo. Las tramas están 
bien repartidas, incluso 
existen ocasiones, O mejor 
dicho viñetas en las que ni 
siquiera se nota la 
aparición de las tramas. La 
abundancia de sangre entre 
las viñetas y la trama de la 
obra, hace de esta una 
serie esperada por todos y 
que de seguro os gustará. 
No esperéis más y a por 
ella, y que el precio no os 
impida el adquirirla. 


< 


Jose Luis Moya "Moy” 


esta, 

acción 

transcurre 
rápida 

pero 

concreta, 
sin saltos 
entre los 
momentos 
en que se 
sucede la 
acción, la 
forma del 
dibujo es 
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que 


sale 
Toy Story en la portada - NOTAPon el 

número que es Esteban- (1:L/".- El 42), hablan 
de la futuras novedades de primavera ( ELT.- 
que sabrán estos del manga, si ni por saber 
saben de videojuegos ¿Verdá Usté?) 












































y y UN POCO esca: 
7 NDADOSE (RA BS demasia 
E A | ' Y h 
IT á MA 10 Y 14% ), y 
| AN MI 
AL $ ba ÓN y ¡Consol S 


1708 $ 
.) Ores / no ne 
UY de momento, 


1.13 in ( Aid Y 
sal o Licht 4 
. Y A 4 po e ps " 
AT 2 ¡Han de Mitústr 
LANA xim ez seguro quehay más. 
z ? 24, ; 
MERZaromoReporétt ¡Shonen Mangazine. y 
| mo" MES e E A ) 
$, operetamente ecnlasipáginas 88! y 
YE + Dl | | 
imferó 29r€n el cafffulo de Ah! 
afgado de 
ponc, á, la 
my de" 
nó una 


















A 


tsura y cuando mencionan su 
otro gran éxito, la meten hasta el fondo: 


Video Girl Al. -aj 
loro, pues llevamos 27 
meses viéndolo en las 


librerías-, ¡¡uno!!, sí, 
si, uno, one, ichi, une, 
o como quiera decirlo. 
Lo sabía... 

Y por último 
mencionaros algo de lo 
que todos os habréis 
pispao, las páginas 
cambiadas en el 
número 47 de Dragon 
Ball, y lo que es el 
mayor  gambazo de 
Planeta, — bajar las 






































Ao gan A 





A Impr aos algo que 

Ad pójtasá al personal Y que se ha 
y XIa el premio al mayor gámbazo de 
az Historia, de los ¡mangambazos. Era 
a IB. que sabía que tarde o temprano 
Alsyfy inútil iba aldecir y este no ha 
10 ser otro k.que la Nintendo 
( ni Fijaos, en la Secuión dedicada al 
“ya Obligada y de. la" ¡misma 


.. e + 22 . 1 . - an , > 
A5-de yidcojuegos- ene múmero 
: => ZA 


VIDEO GILOW 
1 / dE A , ; 


e 
sti 

















páginas de 
Ranma y 
subirle el 
precio. 
Serán 
pringaos... 
(esto 
último es 
mio, POD, 


Elf.) 





Julio Adán 
"El 








NO sir 
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Masaki 
Kajishima y 
Hiroki 
Hayashi, 
son los 
creadores de 


una de las 
series que 
más éxito 
han tenido 





en el país del 





sol naciente, esta serie de Ova's 
han tenido tanto éxito que se ha 
tenido que realizar una adaptación 
para la pequeña pantalla (en Japón 
claro está). Esperemos que aquí 
en la tierra del sol caliente alguno 
de nuestros televisores apuesten 
por esta magnífica serie. 

La historia nos cuenta una serie de 
AMARA E 
alrededor de un joven Jlamado Tenchi Masaki (igual 
que el nombre de uno de sus creadores ¿curioso 
verdad?). La historiasémbieza cuando Tenchi entra 
en una cueva en la! que sm abuelo le tenía prohibido 
entrar y despiérta a una preciosa dtmódnio llamada 
Ryoko, la que ¿umtrá a nuestro héroe en pe clase 
de problemas, pero dtuí no acaba la cosal orque a 
partir de ese momento empezarán a aparecer chicas 
problemáticas (y una preciosa conslcarólamadi 
Ryo-0ki). De pronto Tenchi verá como su escuela 
esidestruida, como destruyen la mitad de la costa 
con una nave, los baños*termales donde pasan las 
vacaciones totalmente destrozados, que tiene que 
E, PE | viajar al espacio 









o odie dee a 





a matar a un 
pirata etc.. 
Toda esta 


locura es lo que 
hace de Tenchi 
Muyo no una 
serie de 
películas sino 
una genialidad. 

Por cierto si 
veis a Mr. 
Spook no os 
asustéis, y otra 
curiosidad, el 















título original es No 
Need For Tenchi (no 
necesitamos a 
Tenchi, má o meno) 
y el último episodio 
es We Need Tenchi 
(oscase necesitamos 
a Tenchi). 

En la historia se nos 
presenta una genial y 
explosiva mezcla de 

















celos, romance, 
ciencia-ficción, 
comedia, y 
fantasía, todo 
esto con una 
animación con la 
que se os caerá 
la baba, una 
fantástica 












dirección, un 
fabuloso — 
diseño +. de 
personajes, y 
con una 
magnífica 
ambientació 
n. Todo esto 
mezclado, 
da una 
mercíble y - 

genial serie llamada Tenchi Muyocon la 
que no parar de reír es lógico y verla 
muchas veces una obligación. 





Jorge Diaz "Hotmind" 
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Aunque el verdadero punto 
fuerte de Yuzo Takada (en 
realidad se llama Y uji Takada, 
pero cambió este por el de 










Y uzo al resultarle más atractivo 
artísticamente) es desarrollar 





guiones tanto para sus propios 
mangas como para los de otros 
autores, AIEN KIEN - Yuzo 
Takada Art Work nos 


demuestra que su estilo de 





dibujo, sencillo y sobrio, pero 
divertido, es un complemento 
es un complemento ideal para 
sus maravillosas historias. 
La mayor parte del volumen 
era destinado a la obra que le 
catapulto a la fama: la 
archiconocida Sazan Eyes -3x3 
Ojos-; están presentes la 





mayoría de las ilustraciones y 
diseños que realizó para la 
misma, posters publicitarios, 
CD's, Ova's... por supuesto 
que no se deja atrás, por ser 
menos importantes pero no por 
ellos peores, series como 
Tokonatsu Bank, Tour 
Conductor Nikomorio la 
recientemente editada por estos 
lares, Every Day Is Sunday. 
Aparecen también ilustraciones 
para CD's -supongo- (ELF.- 
Supones bien) de otras obras 
como Mobile Suit SD 
Gundam o Devil Man. 

De lo que también se puede dar 
cuenta uno al ver el libro es el 
magnífico sentido del humor del 
que dota y posee el bueno de 
Yuzo, porque está plagado de 
SD's y comentarios chistosos. 
Por último deciros que el libro 
tiene textos en ingles, lo cual le 
hace más comprensible e 
informativo ya que las 
Ilustraciones vienen 
acompañadas de datos y fechas 
sobre el momento de su 
aparición. INDISPENSABLE. 





Antonio Vega "Purrúl" 
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¡¿Qué tal Yggdrasil 
chicos/as?! Jocs. Es 
Aquí estamos  interesant 
de nuevo... e porque 
1 Curioso se. trata LES 
yo Al: spuES lp. rs de pl” en; | 0 z rs Ar ¿ 7 
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8 oa a Alita de las" enormes (dit os que conlleva 
el A ein rol en vivo, además se necesita bastanté g gente 
10 (y 'ONQUE + | "para jugar. Aún asi sorprende, sobre todo por sus 
A ANAado e detalles; pues nos: explica incluso,.gómo * crear 
ningún cambio en el ya bajé 108 elo Foermnis Y" inof isiVas armas de latex con base dura 2 para no 
dragón, y digo que es curios orga CUARTO Je ¿her Adi uesto dle los combates van a ser 
saque vi rezumar cerebro liquidaw 58 Peal y Sr e Ñ | 

lo que demuestra que anteriof! 
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* CURIOSIDADES * 





_ KAZUSHI HAGIWARA 


Volvemos a traer a esta sección al señoritd).S. 

y al resto de personajes de Bastard!!, 
Seguiremos con las referencias que  Kazushi 
Hagiwara hace a famosos grupos  Heavys o 

Trash Metal. PR o 

ara empezar diré uno que se 
me había pasado por alto en 
los anteriores cuatro tomos 
que comentamos en el Fam 
número cuatro. Es posible 
que el  maléfico Dios 
Ansurasax se refiera al grupo 
Trash: Anthrax (sí, esos que 
cantaron una canción con los 
Public Enemy hace unos 
cuantos años). En el tomo 
número cinco de la edición 
española nos encontramos 
con el reino de Waitosneiki, 
basado en White-Snake (muy buenos por cierto, 
buenas baladas). Otro reino se llama Ayan-Meide 
refinéndose al 
archiconocido (al menos 
entre nosotros los 
Heavys) Iron Maiden, 
además encontramos una 
viñeta en la que varios 
Eddies (la mascota del 
grupo) aparecen junto a 
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MA 4 | Abigail. Y la portada 
A) que abre el capítulo 
"47-colaboración"; la mitad inferior está basada 
en una carátula de un disco de otro de los 
mejores grupos Trash que pisan este mundo: 
Metallica. 

En el tomo 6, seguramente me salto algunos 
(creo que el hechizo de 
Richi - Duo Saidal Ten 
Den Gia se refiere a 
otro grupo), pero 
aparece Dip-Papul, 








supongo que 
refiriéndose á 
Deep-Purple. Un 
hechizo de Richi 
llamado  Skid-Roa es 


por Skid-Row. En el 

número 7, no he 
encontrado mención 
alguna a grupos Heavys, 
al menos de grupos que 
yo conozca. Para acabar 
os diré que también existen algunos errores de 
traducción, por ejemplo: El Murasama Brade de 
Gara debería ser Murasama Blade; ya que 

Blade es espada o sable en ingles, con lo que la 
traducción al español ————---. 
sería algo así como aa € 

"espada Murasama" 
eso sí queremos 
respetar la palabra 


japonesa, 
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e. 4 
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ls 
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AAA y: 


Mu 
, 


claro. Y esto 
es todo por 
mi parte. Más 
en el próximo 
número de 
Fam. 


Gustavo 
Lara "Gus" 











CUADRO FE DE ERRATAS 


En los puntos de vida se disminuye por cada punto de TAM 


menor a 9. 
1.10. NIVEL DE ENERGIA 


Representa la energia vital o ki del personaje, esta puede 

disminuir a consecuencia del cansancio o de disparar ondas energeticas o cualquier otra acción que 
requiera un uso de ella. Se puede aumentar con entrenamiento u otros recursos. Se detallará más en 
"Desplazamientos, Combates y Daños". 


2.4. DESCRIPCIÓN DE LAS HABILIDADES 
2.4.1. DISCRECCIÓN O SIGILO 

2.4.1.1. DESLIZARSE EN SIGILO 

Sirve para caminar y moverse sin causar ruido. 
Sin embargo la energía del Pnj puede ser 
captada. 

2.4.1.2. ESCONDERSE 

Como la propia palabra indica, es la habilidad de 
ocultarse, camuflarse, etc... 

2.4.1.3. ELIMINAR ENERGÍA 

Hará que el personaje baje la emisión de energía 
al exterior hasta niveles mínimos impidiendo así 
su localización y engañando a los enemigos pues 
su verdadera energía queda latente. 

2.4.1.4. EMBOSCADA 

Es una habilidad que permite al Pnj realizar un 
ataque con emboscada sin ser descubierto. Muy 
util para ataques por sorpresa. 

2.4.1.5. SIMULAR 

Ante cualquier eventualidad puede servir al Pnj 
para pasar desapercibido. 

2.4.2. MANIPULACIÓN 

2.4.2.1. INVENTAR O CREAR 

Sirve para crear utensilios, maquinas, ataques, 
planes, para luego tener la ocasión de llevarlos a 
cabo y/o utilizarlos. 

2.4.2.2. OCULTAR 

Es la habilidad de esconder objetos. 

2.4.2.3. TRUCOS DE MANOS 

Sirve para engañar a la gente mediante las 
manos, hacer trampas jugando a las cartas, 
prestidigitación, etc... 

2.4.2.4. CONTROL DE ENERGÍA 

Es una habilidad cuya finalidad consiste en 
disminuir o aumentar la energia hasta su límite 
actual poseida por un Pn)j. 

2.4.2.5. TELEQUINESIS 

Es una habilidad mental. El Pnj utiliza su poder 
psíquico para mover objetos y personas sin 
utilizar su cuerpo. 
2.4.3. AGILIDAD 
2.4.3.1, ARROJAR 





Para lanzar o arrojar objetos o cualquier otra 
cosa. 

2.4.3.2. ESQUIVAR 

Util habilidad que permite a un personaje 
desarmado o poco habil en la lucha esquivar los 
golpes, proyectiles u ondas energéticas de un 
adversario, siempre teniendo en cuenta el factor 
sorpresa, tamaño de proyectil, etc... 

2.4.3.3. MONTAR 

Es la habilidad de cada Pnj para la equitación o 
uso de otras monturas animales. 

2.4.3.4. NADAR 

Lo que propiamente indica. 

2.4.3.5. LEVITAR 

Es la habilidad que permite al Pnj elevarse y 
mantenerse en el aire, ya sea para luchar o 
simplemente para atacar. No implica gasto de 
energía ni desplazamiento horizontal. Su 
duración será de un asalto de combate. Si el 
personaje quiere seguir levitando deberá superar 
una nueva tirada. 

2.4.3.6. SALTAR 

Es utilizado para saltar obstaculos horizontales, 
nunca para saltar verticalmente. 

2.4.3.7. TREPAR 

Como indica, es usada para la escalada o trepar 
obstaculos verticales de considerable altura que 
no se puedan salvar con un salto horizontal. 
2.4.3.8. CORRER 

Como su propio nombre indica, permite al 
personaje correr durante un asalto de combate 
salvando así un trecho que de ir andando le 
llevaría varios asaltos de combate. Siempre el Dj 
o Master debe tener en cuenta el agotamiento 
fisico del Pnj. 

2.4.3.9. DISPARAR ENERGÍA 

Se utiliza para que el Pnj emita una onda 
energética. Algunos ataques como el Kame 
Hame Ha o el Final Flash! tienen su propio 
porcentaje y no dependen de esta habilidad para 
ser emitidos. 








2.4,3.10. LEVANTAR 


Permite al Pnj levantar objetos, personas, etc... 
Viene determinado por el TAM y FUE del Pnj. El 
levantar un objeto pesado supone una lucha FUE 
contra TAM del objeto o FUE contra FUE si la 
persona o animal a levantar no lo permite. 

2.4.3.11. VOLAR 

Permite al Pnj elevarse en el aire y realizar un 
desplazamiento horizontal y/o vertical que durará 
un cierto número de asaltos de combate 
(dependiendo de la velocidad de este y determinado 
por su DES). una vez terminado el desplazamiento, 
el Pnj debera decir que baja a tierra y superar una 
tirada de levitar para mantenerse en el aire. El volar 
supone un desgaste de energía. 

2.4.4. COMUNICACIÓN 

2.4.4.1. CANTAR 

El personaje podrá cantar para animar, conseguir 
dinero, etc... a la imaginación del personaje. 
2.4.4.2. HABLA FLUIDA 

Es la habilidad de un personaje para engatusar, 
engañar, timar... a otro personaje mediante el habla 
y conseguir que éste haga lo que el Pnj desee si le 
convence. 

2.4.4.3. ORATORIA 

Igual que el anterior salvo que en este caso la 
elocución va dirigida a dos o más. 

2.4.4.4. HABLAR IDIOMAS 

Es el conocimiento del Pnj de otras lenguas con las 
que comunicarse o en su defecto de otros 
mecanismos con los que logre ser entendido. 
2.4.4.5, TELEPATIA 

Poder psíquico consistente en comunicarse con otra 
persona mandándole un mensaje mentalmente. 
Depende de la cercanía o lejanía del receptor y del 
POD e INT del emisor. 

2.4.5. CONOCIMIENTO 

2.4.5.1. ARTES MARCIALES 

El Pnj tiene unos conocimientos en artes marciales 
que puede usar para atacar y defenderse haciendo 
más daño con su cuerpo que sin ese conocimiento. 
Habrá técnicas de artes marciales que por ser 


Permite al Pnj la construcción fisica de algo 
conocido o inventado teniendo en cuenta los 
materiales disponibles, las herramientas y los 
conocimientos de este Pnj. Se deja a criterio del Dj 
la viabilidad de la creación. 

2.4.5.3. MEDICINA 

Es el conocimiento de un Pnj sobre aspectos 
médicos que le permitirán desde curar pequeñas 
heridas hasta realizar complicadas operaciones 
quirurgicas. Siempre dependiendo de los 
conocimientos del Pnj y del porcentaje de esta 
habilidad. 

2.4.5.4. VALORAR OBJETOS 

El Pnj será capaz de darle un valor monetario o 
simbólico a objetos que encuentre. 

2.4.5.5. MUNDO 

Es el conocimiento sobre el mundo en general: 
tradiciones y costumbres de otros paises, geografía, 
literatura... 

2.4.5.6. PILOTAR 

Como su propio nombre indica es la habilidad y 


conocimiento de un Pnj en el manejo de 
automóviles, aeronaves, barcos, etc. 

2.4.5.7. TECNOLOGÍA 

Es el conocimiento del Pnj en aspectos 


tecnológicos, informática, 
electricidad... 

2.4.5.8. MEMORIZAR 

Es la capacidad de un Pnj para retener imagenes, 
vocablos, frases, sonidos, olores... en su memoria 
para poder ser rememorados posteriormente. 
2.4.5.9, APRENDER TECNICAS 

Esta habilidad permite a los Pnj's aprender técnicas 
de lucha de sus adversarios o de sus amigos, 
consiguiendo así aumentar sus conocimientos sobre 
lucha o depurar sus propias técnicas. 

2.4.6. PERCEPCIÓN 

2.4.6.1, BUSCAR 

Es la habilidad de un Pnj para buscar objetos o 
seres animados escondidos. Se puede usar para 
buscar algo determinado o para encontrar cualquier 
cosa escondida. 

2.4.6.2. DEGUSTAR 

Permite a los Pnj's el saborear y degustar alimentos 
con la posibilidad de adivinar si están en buen 
estado o son perjudiciales para la salud. 


ReLaCiOnEs A IA tAbLa SiGuleNtE 


electrónica, 


especiales tendrán su propio porcentaje y daño. Bonus. Todos los personajes empiezan con su propio 


Esta habilidad será explicada más detenidamente en | VONus en cada CAgora. mi 

el apartado de Desplazamientos, Combates y 10%+. Todos Pnj's empiezan con un mínimo del 10% 
Daños. más el bonus correspondiente. 

2.4.5.2. FABRICACIÓN 0%. Esta habilidad debe ser enseñada por un maestro 
antes de que se pueda aplicar el bonus 





LISTA DE HABILIDADES (TABLA) 
2.4.6.5, 


























































SEGUIR 
Tipo Habilidad % Inicial Experiencia Requisitos RASTROS 
Discrección  Deslizarse en sigilo 10%+ Si Le permite al  Pnj 
Esconderse 10%-+ Si encontrar y seguir los 
Eliminar energía Bonus Si Solo con aprendizaje | rastros dejados por seres 
Emboscada Bonus Si animados u objetos en 
Disimular Bonus Si movimiento. En su 
Manipulación Inventar o crear Bonus Si defecto puede ser 
Ocultar Bonus MA utilizada esta habilidad 
Trucos de manos Bonus Si * DES min.15 para olfatear, 
Control de energía 0% Si Solo con aprendizaje |2.4.6.6 VER 
Telequinesis 0% Si INT min. 16 Le sirve al Pnj para mirar, 
Agilidad Arrojar Bonus Si otear, observar 
Esquivar Bonus Si detenidamente... en 
Montar Bonus Si definitiva para cualquier 
Nadar Bonus Si menester en el que el 
Volar 0% Si sentido de la vista sea 
Saltar 10%+ Si necesitado con 
Trepar 10%+ Si profundidad. 
Correr 10%+ Si 246.7 ENTRENAR 
Disparar energía 0% Si Es la habilidad de un 
Levantar Bonus Si personaje en entranar sus 
Levitar 0% Si técnicas de lucha y su 
Comunicación Cantar Bonus Si cuerpo para mejorarlas y 
Habla fluida Bonus Si aumentar su capacidad. 
Oratoria Bonus Si 246.8. DETECTAR 
Hablar idiomas Bonus Si ENERGÍAS 
Telepatía 0% Si INT min. 16 Permite al Pnj detectar 
Conocimiento Artes maciales Bonus Si solo con aprendizaje | energías de otros Pnj's 
Fabricación Bonus Si INT min, 12 que no las hayan 
Medicina Bonus Si INT min, 12 eliminado previamente 
Valorar objetos Bonus Si consiguiendo así la 
Mundo Bonus Si INT min 12 localización de dichos 
Pilotar Bonus Si Solo con aprendizaje | Pnj's 
Tecnología Bonus Si INT min. 12 
Memorizar Bonus Si INT min. 12 (KOWN STUDIO 
Aprender Tecnicas Bonus Si INT min 12 
Percepción Buscar Bonus Si 
Degustar Bonus Si 
Equilibrio 10%+ Si 
Escuchar 10%+ Si 
Seguir rastros Bonus Si 
Ver 10%+ Si 
Entrenar bonus Si ón 
Detectar Energia (% Si Solo con aprendizaje 







2.4.6.3. EQUILIBRIO 
Es la habilidad de un Pnj de permanecer en una 
postura equilibrada sobre un objeto en movimiento 
que pudiera causar su caida. 

2.4.6.4. ESCUCHAR 

Es la capacidad de un Pnj de percibir sonidos. 
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